




[bookmark: _Toc212408113]Matériel Informatique
Notre projet se base sur l'utilisation d'une Intelligence Artificielle (LLM) fonctionnant entièrement en local, sans dépendre d'API externes coûteuses et énergivores. Cette approche garantit une démarche écoresponsable et une totale maîtrise de notre technologie. Cependant, elle impose des contraintes matérielles significatives qu'un équipement étudiant standard ne peut satisfaire.
Poste de Dépense : Carte Graphique (GPU) Performante 
Description : Achat d'une carte graphique de type NVIDIA GeForce RTX série 4090 ou équivalent, dotée d'au moins 24 Go de VRAM.
Justification Technique : 
Exécution du LLM : Les modèles de langage locaux (comme Phi-3 ou Llama 3 via Ollama) sont extrêmement gourmands en mémoire vidéo (VRAM) et en puissance de calcul. Une carte grand public standard ne permet pas de faire tourner ces modèles, ou alors avec des temps de réponse de plusieurs dizaines de secondes, ce qui est incompatible avec une interaction en temps réel dans un jeu.
Expérimentation et Fine-tuning : Une partie de notre recherche consistera à affiner des modèles pour notre cas d'usage spécifique, et de les optimiser pour essayer de donner des résultats plus accessibles. Ce processus d'entraînement, même léger, est impossible sans un GPU dédié.
Génération de Textures (Objectif Secondaire) : L'utilisation de modèles comme Stable Diffusion pour la création de contenu visuel requiert également une puissance de calcul que seul un GPU moderne peut fournir.
Coût Estimé : 1849,90€ - 2659,99€ (en fonction de l’objectif).

[bookmark: _Toc212406480][bookmark: _Toc212408114]Assets Spécifiques
Pour nous concentrer sur notre cœur de métier – l'Intelligence Artificielle – nous devons nous appuyer sur des outils spécialisés qui accélèrent le développement des aspects non centraux du projet, tout en garantissant un rendu professionnel.
Poste de Dépense : Banque d'Assets de Prototypage 
Description : Budget alloué à l'achat d'assets complémentaires (modèles 3D d'environnement, textures) pour habiller notre prototype.
Justification Technique : Un prototype visuellement et auditivement convaincant est essentiel pour valider l'expérience utilisateur et communiquer efficacement sur notre projet. Ce budget nous permettra d'acquérir des visuels de haute qualité pour créer un environnement immersif, nous permettant de nous focaliser sur la programmation et le design de l'IA.
Coût Estimé : 250 - 300 €
[bookmark: _Toc212406481][bookmark: _Toc212408115]Diffusion et valorisation de la Recherche
Un projet de recherche n'a de véritable valeur que s'il est partagé. Nous nous engageons à documenter et à diffuser largement nos travaux auprès de la communauté étudiante et professionnelle.
Poste de Dépense : Frais de Diffusion 
Description : Couverture des frais liés à la communication autour du projet.
Justification : 
Hébergement Web : Mise en place d'un blog de recherche / site portfolio pour publier nos articles, nos avancées et nos découvertes (1 an) ~4€ / an.
Participation à un événement étudiant : Budget pour couvrir les frais d'inscription ou de transport pour présenter notre prototype lors d'un salon ou d'une conférence dédiée aux jeux vidéo étudiants et à la recherche scientifique ~1000€ - 3000€
Coût Estimé : 1000-3000 €

